
Setzeranlage der Hugo Mayer-Orgel: 

Der Spieltisch: 

 

Walze und Drossel werden bei Bedarf eingeschaltet, der offene Setzerbereich ist ohne Anzeige 

Das Tableau der Setzeranlage:  

 

* muss eingeschaltet werden 

** nur mit programmiertem USB-Stick 

Vorwärts-Sequenzer 

Rückwärts-Sequenzer 
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Setzen: 

Wenn Sie Ihre Registrierung festgelegt haben, geben Sie in dem Ihnen zugewiesenen Bereich 
eine vierstellige Zahl auf dem Setzertableau ein. Achten Sie darauf, dass die richtige Zahl in 
der Anzeige erscheint. 

 

 

Nun drücken und halten Sie „S“ und dazu „E“.  

 

 

Ihre Registrierung ist gespeichert. Im Folgenden können Sie mit „S“ und dazu „>“ (analog zum 
vorherigen Schritt) Ihre weiteren Registrierungen speichern. 

 

Sie können aber auch wie zuerst beschrieben vorgehen. 



 

Abrufen: 

Zum Abrufen Ihrer Registrierung geben Sie die vorher gespeicherte Zahl auf dem Setzertableau 
ein (sie erscheint blinkend auf der Leuchtanzeige) und drücken auf „E“ (die Zahl leuchtet). 

  

 

 

 

 

Mit den Zahlentasten unter dem Hauptwerksmanual können Sie nur die jeweils letzte Ziffer Ihres 
eingestellten Setzerplatzes ändern. 

 

 

 



 

Während des Spielens können Sie an drei Stellen die Registrierungsplätze wechseln: 

1. auf dem Setzertableau (vorwärts > und rückwärts <) 

 

 

2. in der Mitte unter dem Hauptwerksmanual (vorwärts > und rückwärts <) 

 

 

3. mit dem Fuß rechts von den Schwelltritten (nur vorwärts >) 

 

 

 


